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1. Übungsblatt

Aufgabe 1 Der Turing-Test

Informieren Sie sich im Internet oder in der Universitätsbibliothek über den sogenann-
ten Turing-Test [Turing 1950]. Beantworten Sie dann die folgenden Fragen:

• Was ist das Imitationsspiel (imitation game)?

• Wie wird es von Turing beschrieben? Wie wird es von einem Rechner gespielt?

• Wann besteht ein Rechner/Programm den Turing-Test?

• Gibt es bereits Rechner/Programme, die den Turing-Test bestehen?

Aufgabe 2 Weizenbaums ELIZA

Informieren Sie sich im Internet oder in der Universitätsbibliothek über das Programm

”
ELIZA“ [Weizenbaum 1965]. Beantworten Sie dann die folgenden Fragen:

• Welche Funktion hat das Programm
”
ELIZA“?

• Welche Bedeutung hat
”
ELIZA“ im Zusammenhang mit dem Turing-Test?

• Besteht
”
ELIZA“ den Turing-Test?

Aufgabe 3 Das chinesische Zimmer

Informieren Sie sich im Internet oder in der Universitätsbibliothek über das Gedanken-
experiment des chinesischen Zimmers (chinese room) [Searle 1980]. Beantworten Sie
dann die folgenden Fragen:

• Worin besteht das Gedankenexperiment?

• Wofür/Wogegen wird es als Argument benutzt?

• In welchem Zusammenhang steht es mit dem Turing-Test?
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